Limbajul Pseudocod

Limbajul Pseudocod este o formă simplificată de a scrie algoritmi, folosind un limbaj apropiat de limbajul natural. Structura unui program în Pseudocod:

declarare variabile
început
   cod program
sfârșit.

Exemplu: Se citesc 2 numere întregi. Să se afișeze suma lor.
întreg a,b;
început
   citește a,b;
  scrie a+b; 
sfârșit.

un alt mod de scriere a algoritmului în Pseudocod:

întreg a,b,S;
început
   citește a,b;
   S  a + b; 
   scrie “Suma celor 2 numere este ”,S;
sfârșit.

Obs. Pentru a introduce datele de intrare se folosește cuvântul cheie citește. Pentru a afișa un text / valoarea unei variabile ori a unei expresii se folosește cuvântul cheie scrie.
Instrucțiunile se separă cu ; între ele.

	Structura liniară
	O secvență de instrucțiuni (cum sunt cele din exemplele anterioare) executate una după alta în ordinea în care au fost întâlnite se numește structură liniară.

	Structura alternativă
	Sintaxa 1:
┌ dacă <conditie> atunci
│    <instructiuni1>
└■

Descriere: se verifică <conditie>. Dacă aceasta este adevărată atunci se execută <instructiuni1>. Dacă <conditie> este falsă atunci se dă controlul instrucțiunii care urmează după instrucțiunea dacă.

	


Sintaxa 2:
┌ dacă <conditie> atunci
│    <instructiuni1>
│ altfel
│    <instructiuni2>
└■
	Descriere: se verifică <conditie>. Dacă aceasta este adevărată atunci se execută <instructiuni1>. Dacă <conditie> este falsă atunci se execută <instructiuni2>.

Exemplu:
┌ dacă (7>3) atunci
│      scrie “Este mai mare”;
│ altfel
│     scrie “Este mai mic sau egal”;
└■



Model test informatică

1)Să se evalueze următoarele expresii și să se specifice care este ultima valoare pe care o are x.
a) x  ( 2 + 3^3 – 2^3)
b) x  5
     x  2 * x
     x  x**2
c) x  ( 7 > 12) OR ( 7 < (12 DIV 2)) OR ( 7 = (47 MOD 8))
d) a  (2+3+4)
    b  (2*3+4) * a
    x  b DIV a
e) a  True
    b  NOT ( NOT (True))
    a  a OR (NOT b)
    x  a AND b AND (NOT b)

[bookmark: _GoBack]2)Scrieți în Pseudocod un program care citește 3 numere reale a, b, c și afișeză media aritmetică a celor 3 numere.

3) Scrieți în Pseudocod un program care citește două numere întregi a și b și afișeză valoarea maximă dintre ele.

4) Scrieți în Pseudocod un program care citește 2 numere reale a și b reprezentând coeficienții unei ecuații de gradul I. Programul va determina și afișa soluția ecuației.

5)Scrieți în Pseudocod un program care citește 3 numere reale a, b, c și afișeză media aritmetică a numerelor pozitive din cele 3. Dacă niciunul din cele 3 numere nu este pozitiv se va afișa mesajul “Nu se poate”.



